
一般社団法人アニメーテッドラーニングらぼ 2026.10.25

アニコネ 2026 メンバー（参加者）への大事なお知らせ

アニコネに参加するための大事なお知らせ＜アニコネの重要情報＞と＜アニコネの規則・ルール＞です。

最後まで読んでください。

そして、回答してください。

日本語がむずかしいときは、あなたの言語に訳して読んでください（日本語を正文とします）。

わからないことや疑問、質問は、事務局のひとさんへメールで聞いてください。

＜アニコネの重要情報（アニコネ参加の条件）＞

活動の名称

アニコネ 世界とつながるメッセージアニメ（アニコネ 2026）

※以下「アニコネ」と表示。

全体ワーク 6回

2026 年 12 月 20 日、27 日、2027 年 1 月 10 日、31 日、2 月 14 日、そして 2月 28 日に内部成果発表。

日本時間 午後 5 時開始、3時間未満（午後 8時ごろまで）。

これ以外の日時にグループや個人の活動があります。

Ani-Connect Showcase（アニコネ・ショーケース）

最終発表会を 2027 年 3 月 14 日か 21 日にオンラインで開催します。

オンライン参加

Zoom（ズーム）と Slack（スラック／チームコミュニケーションツール）を準備してください。

Slack には招待が必要です。事務局が招待メールを送ったら「承認」し、ログインしてください。

費用

参加は無料です。

ただし、次の物品などは、あなたの費用と責任で準備してください。

● オンラインミーティングのための通信環境。

● 活動に必要な機材や道具、材料、ソフトウエアやアプリ。

保険

事故（じこ）、負傷（ふしょう）、病気（びょうき）にならないように注意してください。

主催者である、アニメーテッドラーニングらぼ（ALLjp）は活動中の負傷（けが）に対する傷害保険に加入しています。

次の対象に限られます：

● 対象となる活動は上記の全体ワーク 6回と Ani-Connect Showcase（アニコネ・ショーケース）です。

● このほかの日時でも事務局が指定した活動は対象になります。

● 保険対象は「負傷（けが）」のみで、病気は対象ではありません。日本国内しか保険対象にならない場合があります。

けがをしたら、すぐに事務局へ通知してください。

連絡・困りごと

連絡したいこと、困りごとがあれば、ALLjp／事務局へメールまたは Slack で知らせてください。

活動で嫌な思いをしたり、好ましくないことをされたときは、事務局に相談し、ひとりで悩まないでください。

連絡先： ひとさん／hito@alljp.org または なみさん／nami@alljp.org

メールの件名 Subject：アニコネ 2026 または Ani-Connect

mailto:hito@alljp.org
nami@alljp.org
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＜アニコネの規則・ルール＞

アニコネを楽しく最後までおこなうために、メンバーはここに書かれている規則をよく読み、守ってください。

わからないことや疑問があれば、事務局のひとさんに連絡してください。

「メンバー」とは、アニコネに参加する高校生等の日本在住の学生と日本語学習者を指し、「あなた」を含みます。

また、講師、メンター、事務局のスタッフは、個人情報や著作物の保護、トラブル回避などを定めた「アニコネの行動規

範」に則って活動します。

1. 【主催者と事務局】 一般社団法人アニメーテッドラーニングらぼ（以下、ALLjp）はアニコネの主催者としての責任を

負い、ALLjp が事務局としてアニコネを運営します。

事務局は、やむを得ない事情がある場合、アニコネの開催日時や内容を変更または中止することがあります。その場

合は、可能な限り速やかにメンバーへ連絡し、必要な情報を提供します。

2. 【トラブルを避ける】 「アニコネの参加者」あるいは「第三者（アニコネに参加しないひと）」との間でトラブルにならな

いよう、注意して行動してください。

困ったときは事務局に相談してください。

3. 【個人情報】 あなたの個人情報が流出（あなたが希望しないのにネットなどに出る）しないように行動しましょう。アニ

コネでは「ニックネーム（本名以外の名前、愛称）」を使います。

また、ほかのメンバー、メンター、講師などの個人情報を、本人の同意なく第三者に伝えたり、インターネット上で公開し

ないでください。

● あなたが個人情報（本名、メールアドレス、住所、電話番号など）をほかのメンバー、メンター、講師に教えたいとき

は、事務局やあなたの学校の先生、あるいは保護者（家族あるいは親権者などの法定代理人）に、教えて良いかどうか

を確認する。

● アニコネであなたが作成した著作物（ちょさくぶつ／アニメ、ワークシート、メモなどの提出物）には本名でなく、あ

なたの「ニックネーム」または「イニシャル名（姓・名のアルファベット頭文字）」をつけること。

個人情報に関する困りごとや被害は、事務局、保護者、学校の先生、相談機関などに相談してください。

4. 【著作物】 アニコネで作成した著作物は、作成したメンバーが著作者（※１）としてその著作物の権利（著作権、関

連する権利）を持ち、日本の法律で保護されています。

あなたが作成した著作物の著作権などは、あなたが持ちます。

※１ 著作者（ちょさくしゃ）：著作物を制作（創作）したひと、諸権利を持つひと。

参考） 著作者にはどんな権利がある？（公益社団法人著作権情報センター）のウェブサイト

https://www.cric.or.jp/qa/hajime/hajime2.html

● グループで制作した著作物はグループの共同著作物になり、著作物を改変（変更）したり、アニコネ以外で利用し

たりする場合は、関係するメンバーと事前に話し合い、必要な許可を得ること。

● あなたのグループ以外のひとが制作した著作物は、著作者の許可なく著作物の改変や使用をしてはならない。

● この項と以下の項で記す「使用」には、流布（インターネットなどでひろく広めること）、販売、コンテストへの応募な

どが含まれる。

5. 【教材の利用】 アニコネで用いる教材などは、活動のためなら利用できます。

アニコネの活動以外では、その著作者（講師、メンター、事務局）が許可する場合を除き、改変、ダウンロードと保存、使

用をしてはいけません。

6. 【第三者の著作物】 第三者（アニコネに参加していないひと）の作品やその一部を使用や改変する場合は、著作者

の許可を事前に得てください。

● 第三者の著作物を利用・引用する場合は、著作者の許可や利用条件に従い、必要な著作者名、作品名、出典な

どを表示する。

● 著作者が「許可なく使用や改変（変更）してよい」とはっきりと表明している場合は、グループのアニメやプレゼンテ

ーションで使える。

● 商業作品は著者の許可なく使用してはなりません。

7. 【事務局の撮影（さつえい）・録画（ろくが）、著作物の使用など】

① 事務局はALLjpの広報とアニメーテッドラーニング普及のために、事務局が活動中に撮影した写真や動画、あなた

が作成した著作物を、報告書、書物、学会、SNS をふくむインターネットで利用できますが、販売はおこないません。公

開する時は顔を加工します。加工しなくてよいと本人（未成年は保護者も）が許可した場合は、そのまま使います。

https://www.cric.or.jp/qa/hajime/hajime2.html
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② ALLjp は助成団体に、活動の報告として未加工の写真や動画、あなたが作成した著作物を提出します。報告の目

的以外には使わず、公開もされません

③ あなたの名前に関して、公開するのは「あなたが決めたニックネーム」か「イニシャル」だけです。出してほしくないと

きは、活動が始まる前に事務局に伝えてください。

④ ALLjpが管理するWebサイトやSNSに載せた写真・動画・著作物は、削除を依頼されたらすぐ対応します。ただし、

すでに印刷・配布したものや、ほかの人がインターネットで広めたものは消せないことがあります。

⑤ 写真・動画・著作物は、使い終わったあと、必要な期間だけ保管して削除します。

8. 【活動中の録画・撮影などの禁止】 みんなの顔や声を守るため、活動中の録画・録音・スクリーンショットはしないで

ください。

メンターと講師は、事務局の代わりにブレイクアウトセッション（グループワーク）を録画、撮影、録音ができます。

9. 【Slack 利用】 Slack（スラック）では、「全体のチャンネル」、「グループのチャンネル」、「自己紹介のチャンネル」、そ

の他に「事務局が設定するチャンネル」しか使ってはいけません。

Slack のダイレクトメッセージ（DM）でメンバーやメンターとメッセージ交換をするときは、安全のため、宛先に「ひとさん」

と「なみさん」を加えてください。

10. 【参加取消】 次のことがあったときは、事務局があなたの参加を取り消すことがあります。その前に、まず話し合っ

て理由を説明します。

① ほかのひとがあなたのふりをして参加する。

② 大切なことでうそをつく。

③ ほかのひとの権利やプライバシーを侵す、著作物を無断で使う。

④ アニコネの情報を勝手に書き換える。

⑤ 活動ができなくなるほど、じゃまをする。

納得できないときは、事務局、保護者や学校の先生に相談してください。

11. あなたが未成年者ならば、 アニコネ参加について保護者（家族あるいは親権者などの法定代理人）の同意を得て

いなければなりません。

12. アニコネ規則・ルールは日本の法令に準拠し、それらに基づいて解釈されるものとします。

回答は「事務局発行の通知」の日付から 5 日以内に返信してください。

あなたといっしょにワークするのを楽しみにしています。

一般社団法人アニメーテッドラーニングらぼ

ひとさん（代表理事 伊藤裕美）

Tel +81 (0)90 8506 4135

Mail hito@alljp.org

Google Form https://forms.gle/7H4rKr6J7pgXeJTi8

＜アニコネ重要情報（アニコネ参加の条件）＞と＜アニコネの規則・ルール＞の同意について

□ わたしはここに書かれたことに同意して、アニコネに参加します。

□ わたしは同意できないため、アニコネに参加しません。

あなたが未成年ならば、保護者（家族あるいは親権者などの法定代理人）の了解を得ましたか？

□ わたしは未成年なので、申込書で保護者の同意を得ています。

□ わたしは未成年ではありません。

□ わたしは参加を取り消します。

回答したあなたの名前（ニックネームでなく、本名）を書いてください。

https://forms.gle/7H4rKr6J7pgXeJTi8

