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アイデアノート ― グループの話し合いの
きろく

記録

グループ名

メンバー

キーワード ― ワンページャー、
こうし

講師がくれたヒント、自分で
しら

調べたこと、話し合いで出たワード

きょうつう

共通のワード

2 人
いじょう

以上が
えら

選ん

だワード

ひとりが
えら

選んだ

ワード

そのほか
話し合いででた

ワード、など

３つの
しつもん

質問と
こた

答え・・・メンバーがテーマにしたいワード（ｓ）について

① ワード（ｓ）「 」、どこに
きょうみ

興味、
かんしん

関心をもった？

② ワード（ｓ）「 」、どんな
れい

例がある？

③ ワード（ｓ）「 」、よいところは？ or わるいところは？
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つた

伝えたいコト（メッセージ）はなに？

メッセージアニメをだれに見せたい？だれに見てもらいたい？

ものがたり

物語 （ストーリー）の＜5W1H＞を
きめ

決めよう

※ストーリーに
ひつよう

必要なことが決まれば、５W1H のすべてを決めなくてもよいです。

だれが／

なにが

Who/What

いつ

When

どこで

Where

なにをする

What

どのように

する

How

（なぜする）

(Why)
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ものがたり

物語 のプロット（あらすじ） ＜はじまり→
てんかい

展開・
たんきゅう

探求 →おわり＞を考えよう

※イメージボードなどでもよいです。


