
みんなでつくるアニメの
内容をかんがえよう！

次のステップ！



伝えたい「テーマ」が決まったら…
実際のフレーム（＝画面）のなかで
どんな「ストーリー」を展開させるか

考えていこう。

できるだけ具体的に考えていかれるとGood!!



フレーム（＝画面）の中で、
だれ（なに）が、
いつ、
どこで、
なにをしているか
どのようにしているか

が、伝わればGOOD!!



「カット表シート」や
「ストーリーボード」をつかって
かんたんな絵で
フレーム(＝画面）の
どこに
何が・だれがいて
どんなふうに
なにをしているか
を、グループのみんなで
共有（きょうゆう）しよう！



だれが？

（切り紙のばあい）そざいはハッキリかこう！



だれが？

背景とそざいの⾊がちがう⽅が⽬⽴つ！



いつ？
どこで？

ぜんぶいちどに出てくるより…

さきに「いつ、どこで」を⾒せると、より伝わりやすい！



いつ？
どこで？

「いつ、どこで」を⽂字でせつめいしてしまうやりかたもある！



なにを？

⼤事なアクションだけをうごかしてみよう！



どのように？

はげしく
なめらかに

はやく！ ゆっくり

「オノマトペ」を考えて、動くようすを想像しながらさつえいしてみよう！



「ストーリー」がきまったら
次のステップは…？

役割分担をしてみよう

・キャラクターデザインはだれがする？
・背景のデザインはだれがする？
・各シーンのアニメーションをだれが担当する？
・音楽やナレーションはどうやってあつめる？だれがする？
・編集（みんなのアニメーションや音をまとめる）はだれがする？



グループの中でだれかがキャラクターや背景の「デザイン」をしたら、
そのデータをグループで共有（きょうゆう）して使おう！


