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「伝わる」アニメって？



フレーム（画面）の中で、

だれが、

いつ、

どこで、

なにをしているか

どのようにしているか

が、伝わればGOOD!!



だれが？

（切り紙のばあい）そざいはハッキリかこう！



だれが？

背景とそざいの⾊がちがう⽅が⽬⽴つ！



いつ？

どこで？

ぜんぶいちどに出てくるより…

さきに「いつ、どこで」を⾒せると、より伝わりやすい！



いつ？

どこで？

「いつ、どこで」を⽂字でせつめいしてしまうやりかたもある！



なにを？

⼤事なアクションだけをうごかしてみよう！



どのように？

はげしく
なめらかに

はやく！ ゆっくり

「オノマトペ」を考えて、動くようすを想像しながらさつえいしてみよう！



そのほかの、きほん的な
「伝える」ポイント！



そのほかの、きほん的な
「伝える」ポイント！

「ステージ」を
（＝さつえいするばしょ）

明るくする！



Stop Motion Studioの「へんしゅう」きのうで
伝わりやすくしてみよう！


