
高校生と日本語学習者のワークショップ２０２２
アニメとオノマトペで表現する「水」

２２年１２月２９日　ワークショップ２
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なみさん（浪越徳子）

お見合いおばさん
アニメーテッドラーニングらぼ

オリエンテーション
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ワークショップのルール

★名前表示（なまえひょうじ）　ニックネーム＠いま、いるところ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　なみ＠東京

★OKなら、手　　をあげてください

– Zoom録画（ろくが）をします

– ネットや報告書（ほうこくしょ）に名前／イニシャルをだします

– アニメ、ワークシートなどを公開（こうかい）します

✋

3



ワークショップ２
伝えたいコトをアニメにする計画

のこれる人
話し合いをつづけてください

17:00　オリエンテーション
17:20　ビジュアルエクササイズ
17:30 <ブレイクアウト＞　アニメのアイデアを話し合う
18:00　アニメのアイデア発表

18:20　休憩（きゅうけい）

18:30　ミニワーク　Stop Motion Studioでアニメをつくる
18:50　<ブレイクアウト＞　アニメ発表、アニメのプロットをつくる

19:15　ストーリーボードとは？

19:25　<ブレイクアウト＞　四画面物語をつくる、担当を決める
19:50　3日目の予定、宿題
19:55　<チームの話し合い＞

よんがめんものがたり たんとう
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やさしい日本語で話そう！

★はっきり、さいごまで、みじかくいう

★まず、結論（けつろん）。それから、理由や説明（りゆう　せつめい）

★伝えたいコト（だいじなコト）は書く、絵／写真／動画でしめす

★わからなければ、聞く！

★辞書（じしょ）、翻訳ツール（ほんやくつーる）

　　自分のことばで書いてから、日本語にする

　　チャットに書く
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ちょっとまって！
と言おう！

!



全員のスクリーンショット
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チームのメンバーがかわります

虞 婉晴（ゆー）、曹 钰蘅（ソウ）、シュミジュケ カロリヌ（カロ）、
ヨーステン ヤエル（ヤヤ）

橋口 結歌（ゆうか）、蔡 欣葶（サイ）、ハディフ ノアイラ（ノノ）、
ブーシャイブ ザーラ（ザザ）

ダビド　ロドリゲス　ケジア　クリスティーナ（クリスティーナ）、郭　芷彤（カク）、

王 嘉駅（カエキ）、高橋 果花（カノ）、エン ジャパン（エン）

アフィファ ホサイン ニリマ（ニリマ）、徐　哲瀚（ジョ）、于　韵姿（ウ）、
ベスリウ アレクサンドラ（アレクサ）、エマ ジョージ（エマ） 
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ワークショップ２日目のゴール

★Stop Motion Studioでアニメをつくる（ミニワーク）

★あらすじ（プロット、plot）をつくる

★４画面物語（よんがめんものがたり）をつくる

★ストーリーボードをつくる
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Slackチャンネル
4_質問に答えますー講師に聞きたいこと

ダイレクトメッセージ
どんどん聞いてネ



アンケートにこたえてください

https://forms.gle/kV6JbkpLgHs8fCXi9

あす　１２月３０日までにこたえてください

アップしなければ・・・
• 「ワンページャー」をSlack「チーム」チャンネルにアップしてください　　

ファイル名のルール

t1hito_onepager
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ビジュアルエクササイズ

水の写真からおもいつくことば・・・たくさんだそう！

写真A
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チャットに書いてください

発表してください



水の写真からおもいつくことば・・・たくさんだそう！

写真B 写真C
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チャットに書いてください　そして　発表してください



あらすじ（プロット、plot）を話し合う、決める

• あらすじをひとりひとり発表する

• アイデアノート①

– 共通項（きょうつうこう）をつなげる

– 新しいアイデアがでたら、くわえる

– ５W1H
　　だれ／いつ／どこ／なに／どのように／なぜ

• 「伝えたいコト」を話し合う

– アニメで伝えるメッセージ、テーマを決めよう 12



イメージボード

• ５W1H、あらすじ、伝えたいコトがわかれば、イメージボードで
もいい

• Zoomの「ホワイトボード」やブレストアプリなどをつかおう

たとえば・・・・







16



あらすじ、伝えたいコトの発表

チームの代表者（だいひょうしゃ）
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休　憩

Break time
コマ撮りの準備をしてください
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のんきさん（荒井知恵）

アニメーター
文化学園大学造形学部　准教授

コマ撮りアプリ Stop Motion Studio
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「水の写真」のオノマトペをアニメにする

• 「水の写真」D～Fの中から1つえらぶ

• えらんだ写真をStop Motion Studioでアニメにする

• MP4に出力（しゅつりょく）する

写真D 写真E 写真F
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• 「水の写真」D～Fの中から1つえらぶ

• えらんだ写真をStop Motion Studioでアニメにする

• MP4に出力（しゅつりょく）する

写真D 写真E 写真F
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• アイデアノート②を完成（かんせい）させる

– ５W1H（だれ／いつ／どこ／なに／どのように／なぜ）

– あらすじ

– 伝えたいコト

• チームで、アニメの完成形（かんせいけい）をイメージしよう

– どんなアニメにしたい？

– なにかできる？できない？



• ５W1H（だれ／いつ／どこ／
なに／どのように／なぜ）

• あらすじ

• 伝えたいコト

アイデアノート②に記入する

記入して
代表者が発表する
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のんきさん（荒井知恵）

アニメーター
文化学園大学造形学部　准教授

アニメの設計（せっけい）：ストーリーボードとは？
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4画面物語（よんがめんものがたり）、ストーリーボード

• アニメの設計図（せっけいず）

– アニメをつくるのに必要（ひつよう）なことを書く

– メンバーがすることを書く

• 撮影法（さつえいほう）、技法（ぎほう）

– カメラは上におく？横におく？

– キャラクターは平面（へいめん）？立体（りったい）？

• 役割（やくわり、かかり）、撮影の進め方

• 時間の管理（かんり）

– 時間内にできること／よくばらない
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４画面物語（４がめんものがたり）、ストーリーボード



役割（やくわり、かかり）を決めよう！

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

シーン

コンピレーション
分担監督

か
か
り
を
わ
け
て
分
担
す
る

脚本／セリフ

テロップ原稿

カット表・ストリーボード

デザイン／作画

アニメ撮影

音楽

ナレーション録音

タイトル撮影

エンドクレジット撮影

編集・監督･･･

シーン同
　
じ
　
テ
　
ー
　
マ
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4画面物語（よんがめんものがたり）をつくる！

• あらすじを４つ、５つのシーンにわける

• キャラクター、背景（バックグラウンド）

– デザインを決める

– 素材（そざい）を決める

– 技法（ぎほう）、撮影法（さつえいほう）を決める

• 役割（やくわり、かかり）を決める

ストーリーボードをつくる

• オノマトペは、アニメのなかに２つ以上いれる

話しやすいことば
で考えて
日本語に訳しても
いいよ
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３日目　１月８日の予定

チームですること

• ストーリーボードを完成（かんせい）する

• キャラクター、背景（バックグラウンド）をつくる

• アニメを撮影（さつえい）する

• タイトル、エンドクレジットを撮影する

• 発表のやり方を考える



宿題（しゅくだい）　http://alljp.org/ws4youth2022_newsboard

• アンケートにこたえる　12月３０日まで
　　　　　　　　    https://forms.gle/kV6JbkpLgHs8fCXi9

• 「アイデアノート②」をSlack「チーム」チャンネルにアップする

ファイル名のルール：t1_ideanote2

• 「４画面物語」を「チーム」チャンネルにアップする

ファイル名のルール：t1_4framestory

• 「ストーリーボード」を「チーム」チャンネルにアップする

　　ファイル名のルール：t1hito_storyboard、t1_storyboard

1月3日まで！
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宿題（しゅくだい）　http://alljp.org/ws4youth2022_newsboard

• 撮影（さつえい）の準備（じゅんび）

– 材料（ざいりょう）

– 編集アプリ

– できれば、撮影をはじめる

• メッセージアニメをひろめる方法を考える

こまったら・・・チャンネル「質問に答えますー講師に聞きたいこと 」へ

のんきさん、スーさん、はせさん、なみさん、ひとさん、はるちゃんに質問があれ
ば聞いてください。講師が答えます

Slack、Zoomで
ワークをつづけよう！
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チームの話し合い
ワークの予定をたてる（なにを、いつまでに）

4画面物語をかんせいする

ストーリーボードをつくる・・・

みんながのこれるチームはつづけてください
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