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研究内容 
•  小学校、児童館、社会教育施設でアニ
メーションのワークショップを展開して
いく場合の教材、実施環境について調査、
研究する。 



昼間先生の研究   
•  長年の映像制作、映画制作のワークショップを通して、
実施環境を検討 

•  外部のワークショップに機材、用具の協力を行い、実施
の様子を検証 

米正万也氏　ワークショップ＠二子玉川　キネコ映画祭 
2019/11/3 



荒井の研究 
•  一般の方々がアニメーション創作を楽しむために、プロ
のアニメーターとして培ったノウハウをどのように伝授
するのが最適か、の研究 

•  ワークショップを重ね、受講者のニーズを観察 

フリップブック制作ワークショップ 
@初台MOTOYA Book Café Gallery 

2019/6/15、16 



2014~2017年度 
文化・住環境学研究所共同研究 

•  「美術教育普及活動での映像メディアの効果的な活用方
法」の中で行った、小学校教員を対象としたアニメー
ション制作ワークショップでの調査、研究を引き継ぐ。 



アニメーテッドラーニングらぼ 
（ALL.jp） 

［出典］http://alljp.org 



アニメーテッドラーニング 
(Animated Learning) 

［出典］https://animationworkshop.via.dk/en/research-and-development/animated-learning 



「ALL.jp」× 文化・住環境学研究所 



「ALL.jp」× 文化・住環境学研究所 

•  クラブ活動としてのアニメーション制作
ワークショップ 

•  アニメーテッドラーニングの指導講習会 

•  文化学園大学＆アニメーテッドラボ 
「アニメーテッドラーニング・フォーラム2019」  



「ALL.jp」× 文化・住環境学研究所 

①クラブ活動としてのアニメーション制作ワークショップ 
（2019/11/16、12/7、12/14） 
 



「ALL.jp」× 文化・住環境学研究所 

②アニメーテッドラーニング指導講習会 
2019/9/13、14 



「ALL.jp」× 文化・住環境学研究所 
③文化学園大学＆アニメーテッドラボ 
「アニメーテッドラーニング・フォーラム2019」 
（2019/12/14）  
 
 



「ALL.jp」× 文化・住環境学研究所 
③文化学園大学＆アニメーテッドラボ 
「アニメーテッドラーニング・フォーラム2019」 
（2019/12/14）  
  
 
 





All.jp&World Theater Project共催 
「アニメーテッド・ラーニング・ファシリテーター講習会」 

（2019/12/15） 





今後の取り組み 
•  ALL.jpとの共同研究 
Web上で、教員向けにアニメーション制作方法を紹介する教材制作 

 
•  ネットを使った遠隔でのワークショップ調査、研究 
ZOOMを使用したワークショップ実施の検討 



ありがとうございました！ 
 

2020/09/24 


